
Während des Lesens:

Vor dem Lesen:

Nach dem Lesen:

Hinweise zur Buchbesprechung
BUG 3; ENKI BILAL

Technologie und Abhängigkeit: Diskutiert, welche Rolle digitale Technologien in eurem Alltag
spielen und wie stark ihr davon abhängig seid.

Visualisierung: Erstellt eine Mindmap: Welche Konsequenzen hätte es, wenn alle digitalen Daten
plötzlich verschwinden würden?

Analoge Alternativen: Überlegt gemeinsam, welche analogen Alternativen es in verschiedenen
Lebensbereichen geben könnte.

Charakterentwicklung: Beobachtet Kameron Obbs Entwicklung:
Wie beeinflusst der Kontakt mit dem Bug seine Entscheidungen
und Konflikte?

Handlung: Achtet darauf, wie Nataly-Ann, Yulia Smolk und andere
Gruppierungen dargestellt werden. Welche Ziele verfolgen sie?

Grafische Komponente: Sammelt visuelle und erzählerische
Hinweise auf die Ambivalenz zwischen Hoffnung und Bedrohung (z.
B. der blaue Nebel, Obbs Transformation).

Zukunft und Ethik: Diskutiert: Ist die neue Welt, wie sie sich in Bug: Band 3 entwickelt, eine Chance
oder ein Rückschritt? Begründet eure Meinungen.

Perspektivenwechsel: Verfasst einen Tagebucheintrag aus der Sicht eines Nebencharakters (z. B.
Nataly-Ann oder Eliz Desplantes). Welche Hoffnungen und Ängste prägen ihre Perspektive?

Vision: Entwickelt in Gruppen eine Vision, wie eine Gesellschaft, die sowohl digitale als auch
analoge Elemente vereint, funktionieren könnte, und präsentiert eure Ideen der Klasse.


