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Hinweise zur Buchbesprechung
QUALITYLAND 1.2; MARC-UWE KLING, ZACHARY TALLENT 

Aktivierung des Vorwissens durch Diskussion über Automatisierung, künstliche Intelligenz und den Einfluss von
Technologie auf unser tägliches Leben. Dabei Ideen und Fragen sammeln, die während des Lesens erkundet
werden könnten.
Recherche über Hintergrundinformationen des Autors Marc-Uwe Kling und das Genre der dystopischen Literatur.
Die SuS können dazu kurze  Präsentationen vorbereiten und ihr Wissen mit der Klasse teilen.
Erwartungshorizont setzen: Diskutieren von Klappentext und den Titel "Quality Land 1.2".

         Vermutungen über den Inhalt und die Themen des Buches anstellen.

Die SuS können ein Lesetagebuch erstellen, in dem sie
ihre Gedanken, Fragen, zentrale Ereignisse und Zitate
festhalten. Dies fördert das aktive Lesen und
ermöglicht ihnen, ihre Eindrücke zu reflektieren.
Auf literarische Elemente achten, wie zum Beispiel die
Charakterentwicklung des Protagonisten, die bildliche
Symbolik, Ironie oder satirische Darstellungen. Sie
können Notizen zu diesen Elementen machen und in
Diskussionen oder schriftlichen Analysen vertiefen.
Lesegruppen bilden und regelmäßig über das Gelesene
diskutieren. die SuS können dadurch ihre
Interpretationen teilen, offene Fragen diskutieren und
unterschiedliche Perspektiven betrachten. Dies fördert
den Austausch und das gegenseitige Verständnis.

 

Diskussionen und Debatten über zentrale Themen des Buches, wie Automatisierung, Transparenz, soziale
Medien oder Identität. 
Kreatives Schreiben: alternative Enden für die Geschichte finden oder Fortsetzungen entwickeln. Sie können
auch eigene dystopische Geschichten oder Szenarien entwerfen, die auf den Themen des Buches basieren.
Diese können in Form von Kurzgeschichten, Drehbüchern oder Gedichten präsentiert werden.
Medienprojekte: Die SuS können Medienprojekte durchführen, um ihre Erkenntnisse und Gedanken zum Buch zu
präsentieren. Dies kann in Form von digitalen Präsentationen wie Ebook, Filmtrailer oder Rollenspiel geschehen.
Mit einer künstlichen Intelligenz wie ChatGPT in Diskurs gehen, Fragen stellen und deren Fähigketen erkunden.

 


